A EggPaint

“M Handbuch

EGGPAINT - HANDBUCH

EinflUhrung

Mit EggPaint kdnnen Sie Grafiken fiir Drucktexte erstellen und bearbeiten. EggPaint ist bei den
Programmen Egglet, Egglet20 und Egglet50 unter BEARBEITEN integriert. Flr die Gestaltung
einer Grafik stehen Ihnen diverse Werkzeuge und Gestaltungshilfen zur Verfiigung.
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EggPaint Ubersicht
ZOOM SCHWARZ WEISS INVERTIEREN SPIEGELN
RASTER WEISS SCHWARZ RASTERN KORREKTUR
STRICHDICKE

STIFT

PINSEL

LINIE

RECHTECK
RECHTECK GEFULLT
KREIS

KREIS GEFULLT
FULLEN
KOPIEREN
AUSSCHNEIDEN
EINFUGEN

x Abbrechen
|

OK ABBRECHEN
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Werkzeuge

STIFT zeichnet mit der kleinsten Strichdicke von einem Bildpunkt (Pixel).

&
LN PINSEL zeichnet mit der ausgewadhlten Strichdicke.

LINIE zeichnet mit der ausgewahlten Strichdicke eine Linie.

e
O RECHTECK zeichnet mit der ausgewdhlten Strichdicke ein Rechteck.
- RECHTECK GEFULLT zeichnet ein ausgefiillites Rechteck.
'S KREIS zeichnet mit der ausgewahlten Strichdicke einen Kreis.
® KREIS GEFULLT zeichnet einen ausgeftllten Kreis.
FULLEN fUllt einen zusammenhdngenden Bereich.

K

& KOPIEREN kopiert einen rechteckigen Bereich.

AUSSCHNEIDEN schneidet einen rechteckigen Bereich aus.

EINFUGEN flgt einen kopierten oder ausgeschnittenen Bereich ein.

ENE
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Gestaltungshilfen

ZooM vergrossert oder verkleinert die Ansicht der Grafik.
200% J4 g

RASTER zeigt Hilfsfelder, die einem Bildpunkt (Pixel) entsprechen.

I¥ Raste

1 Mit ScHWARz/WEISs ist mit der linken Maustaste die Farbe schwarz und mit der
— rechten Maustaste die Farbe weiss aktiv.

Oy Mit WEISS/SCHWARz ist mit der linken Maustaste die Farbe weiss und mit der
— rechten Maustaste die Farbe schwarz aktiv.

liL' Uber STRICHDICKE wird eingestellt wie viel Bildpunkte (Pixel) ein Strich breit ist.
¥ Transparznt TRANSPARENT macht die weissen Bildpunkte (Pixel) eines einzufiigenden

Grafikausschnittes durchsichtig.

INVERTIEREN vertauscht die Farben der gesamten Grafik. Schwarze Bildpunkte
(Pixel) werden weiss und umgekehrt.

=

RASTERN HORIZONTAL fligt horizontale weiss Linien in die gesamte Grafik ein.

RASTERN VERTIKAL fligt vertikale weiss Linien in die gesamte Grafik ein.

RASTERN fligt weisse Bildpunkte (Pixel) in die gesamte Grafik ein.

SPIEGELN HORIZONTAL spiegelt das gesamte Bild horizontal.

o

2 SPIEGELN VERTIKAL spiegelt das gesamte Bild vertikal.

& RUCKGANGIG macht einen oder mehrer Schritte riickgangig.

2 WIEDERHERSTELLEN stellt einen oder mehrere Schritte wieder her.
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OK

Mit einem Klick der linken Maustaste wird das EggPaint verlassen. Vorgenommene Anderungen
an der Grafik bleiben erhalten.

Abbrechen

Mit einem Klick der linken Maustaste wird das EggPaint verlassen. Vorgenommene Anderungen
an der Grafik werden ignoriert.
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